NUMENORQUEST

Jornadas ludicas

Partidas de rol, juegos de mesay
sorteos. 20 de mayo de 2023, 11 a 19h.

Programa:

e 11h Partida exhibicion de Guerra del Anillo
(Amrod y Turin)

e 11h Partidas de rol (Aglardil y Carcharoth)

e 12h Presentacidon de mazo y Torneo Magic
La Ultima Alianza (Gwainel)

e 17h Hombres Lobo de Castronegro
(Vardamiry Carcharoth)

e 17h ;Si, Sefior Oscuro! (Uruviel)

e 18h Un concurso inesperado (Breay
Vardamir)

Se ruega inscripcion a través del formulario
disponible en redes. Las personas que asistan
pueden llevar sus propios juegos, con
independencia del programa.

Mas informacion en smialnumenor.es
Ilustracion de Peter Xavier Price
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11h. Guerra del Anillo (Juego de mesa)

Guerra del Anillo es un juego de estrategia competitivo para 2-4 jugadores. Es considerado el juego de mesa
mas acertado sobre la obra de Tolkien. Posee unas reglas complejas que explicaremos durante el evento,
desplegaremos el tablero y posteriormente haremos una partida en directo. La duracion de una partida puede
oscilar entre las 3-4 horas. Se ruega compromiso dado el esfuerzo que requiere el montaje inicial.

Un grupo de jugadores toma el control de los Pueblos Libres, mientras que otro controla los ejércitos de la Sombra.
El juego se puede ganar mediante una victoria militar si Sauron conquista un cierto niimero de ciudades y
fortalezas de los Pueblos Libres, o viceversa. Pero la verdadera esperanza de los Pueblos Libres radica en la mision
del Portador del Anillo: mientras los ejércitos se enfrentan en la Tierra Media, la Comunidad del Anillo esta
tratando de llegar en secreto al monte del Destino para destruir el Anillo Unico.

Jugadores: Amrod (Pueblos Libres) vs Tdrin (Sombra)
Explicacion de reglas y setup: 1 hora.
Duracion aproximada de la partida: 3 horas.

11h. Caja de inicio de El Anillo Unico, segunda edicion (Partida de rol)

La partida usara las reglas de la segunda edicién de El Anillo Unico. Las aventuras tendran lugar en La Comarca
y sus alrededores unos 60 afios antes de la Guerra del Anillo. No hace falta saber jugar a este juego ni a ningln
otro juego de rol ya que vamos a usar el material de la caja de inicio, que hace las reglas ligeras para todo el
mundo. Lo Unico que hay que traer son ganas de aventura.

Sistema: Anillo Unico 2e.

Director del juego: Aglardil.

Nimero de jugadores: 4.

Duracion aproximada de la partida: 3 horas.
No se requiere experiencia previa.

11h. Las Guerras Mandalorianas (Partida de rol)

Tras varios afios encadenando derrotas ante la Cruzada Mandaloriana, la Repiblica ha conseguido cambiar las
tornas de la guerra con la intervencion de los jedis rebeldes, dirigidos por el maestro Revan. Ahora Revan busca
acabar con la amenaza mandaloriana de una vez por todas, atrayendo a la Armada Mandaloriana a una trampa
sobre el planeta Malachor V. Dirigida por la caballero jedi Meetra Surik, la flota espacial de la Republica debe
resistir lo suficiente para que las naves de reserva de Revan cierren la trampa. Del éxito de esta mision depende el
futuro de toda la Republica Galdctica. ;Logrard el equipo de Meetra resistir el avance mandaloriano lo suficiente?

Sistema: Star Wars 5e.

Director del juego: Carcharoth.

Nimero de jugadores: 5.

Duracion aproximada de la partida: 3 horas.

No se requiere experiencia previa.




12h. Torneo de cartas Magic de La Ultima Alianza

En la PalantirCon de 2020 tuvimos la fortuna de asistir a la presentacion del mazo de Magic creado por Gwainel y
basado en El Sefior de los Anillos. Esta configurado como duel deck, e incluye un mazo de luz y otro de
oscuridad. La presentacion estd subida al canal de Youtube de la STE, puedes verla en este enlace.

Durante la Nimenorquest, Gwainel presentara de nuevo el mazo, explicara las reglas y dara paso a un torneo,
cuyo ganador conseguira uno de los mazos que forman parte de la ludoteca del smial. Aviso: estos mazos son de
uso interno y no pueden comercializarse.

17h. Hombres Lobo de Castronegro (Juego de roles ocultos)

En lo mds profundo del bosque, la pequefia aldea de Castronegro es desde hace algiin tiempo presa del ataque de
los Hombres Lobo. Los aldeanos deben superar su miedo para poder erradicar esta plaga venida de la noche de los
tiempos, antes de que la aldea pierda sus ultimos habitantes...

Directores del juego: Carcharoth y Vardamir.
Nimero de jugadores: hasta 18.
Duracion aproximada de la partida: 30 minutos.

17h. ;Si, Sefior Oscuro! (Juego de cartas e improvisacion)

Sauron, el Sefior Oscuro, quiere recuperar su anillo de poder, y como es de esperar, manda a sus orcos esbirros
para llevar a cabo ese cometido. Pero tras una serie de catastroficas desdichas, vuelven a Mordor con las manos
vacias. ;Como convencerdn a su sefior de que no los fulmine por su fracaso?

Sefiora Oscura: Uruviel.
Nimero de jugadores: 6.
Duracion aproximada de la partida: 30 minutos.

18h. Un concurso inesperado

Pon a prueba tus conocimientos sobre Tolkien y su obra de la forma mas aleatoria posible, con una serie de
pruebas que iran desde dibujar en parejas hasta contestar mal... ;Has dicho contestar mal? Si, efectivamente.
Estan locos estos de Nimenor. jPero habra premios para los ganadores!

Organizan la actividad: Brea y Vardamir.



https://www.youtube.com/watch?v=qDBiwo8pPIU

